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Motivation

Der rasante Zuwachs von Informations-
und Kommunikationstechnologien (IKT) im
Alltag stellt unsere Gesellschaft vor grof3e
Herausforderungen und hat vielfaltige Aus-
wirkungen in verschiedenen Bereichen:

. Okologisch
z.B. Luft-, Gewasser- und
Bodenbelastung

. Okonomisch
z.B. steigender Energieverbrauch und
Entsorgungskosten

. Sozial

z.B. Arbeitsbedingungen in
Produktionslandern, Veranderung von
Interaktionsformen und -mustern

In der Wissenschatft sind wir daher zuneh-

mend gefordert, Abhéngigkeiten zwischen

IKT, menschlichem Verhalten und unserer

Umwelt neu zu hinterfragen, um eine nach-
haltige Entwicklung zu férdern.

Ziel des Projekts ...

ist deshalb die integrative Beteiligung gesell-
schaftlicher Akteure  (Unternehmen, Konsu-
menten, Politik) an der Ausgestaltung nachhalti-
gerer

. Produkte,
. Dienstleistungen,
. Geschaftsmodelle und

. gesetzlicher Rahmenbedingungen.
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Vorgehen

1. Verstehen: Erhebung konkreter Erwar-
tungen und Einstellungen von Nutzern
und Herstellern von IKT.

2. Umdenken: Ableitung von Innovationen
und Malnahmen unter Einbezug ver-
schiedener externer Akteure, beispiels-
weise durch Beirdte, partizipative Pro-
duktentwicklung, Reparatur-Cafés, staat-
liche Anreizsysteme, Initiativen zu Geset-
zesvorlagen.

3.  Gestalten: Umsetzung der Ergebnisse in
Form von Prototypen und Pilotprojekten,
sowie Empfehlungen und Best-Practice-
Leitfaden.

Open Innovation?!

Zentrales Element sind dabei Anséatze der offe-
nen Innovation, bei dem einzelne Personen wie
auch institutionelle Akteure angesprochen sind,
sich, bspw. in Workshops, Birgerforen,
.Kamingesprachen" oder offenen Vorlesungen,
aktiv an der Gestaltung nachhaltigerer IKT im
Rahmen des Projekts zu beteiligen.



